Zatacznik nr 6 do Zbioru Regulaminéw PZSS

Regulamin FITASC dyscypliny Combined Game Shooting

Kombinacja mysliwska to dyscyplina, ktéra taczy strzelanie do rzutkdw ze strzelby i strzelanie do
statych papierowych tarcz oraz do tarczy dzika w przebiegu z karabinu. Jest tak zaprojektowana , aby
przetestowac¢ umiejetnosci wszechstronnos¢ zawodnikéw . Konkurencje w strzelaniu do rzutkdéw
rozgrywane sg na osiach trap oraz Compak®, podczas gdy konkurencje karabinowe rozgrywane s3
osiach przystosowanych do strzelania na 100 metréw dla statych tarcz papierowych i 50 metréow dla
dzika w przebiegu.

Warunki okreslone w tych przepisach s3 wymagane w zawodach miedzynarodowych.

Kazdy strzelec biorgcy udziat w zawodach podpisuje deklaracje, w ktorej stwierdza, ze zapoznat sie
i zaakceptowat niniejsze zasady.

1. Urzadzenia
1.1 Strzelnica
1.1.1 Konkurencje trap

Sktada sie z pieciu stanowisk strzeleckich tworza kwadraty o powierzchni jednego metra
kwadratowego, oddalone od siebie o dwa do trzech metréw (mierzone od srodka) i jedenascie metrow
frontu wyrzutni.

1.1.2 Konkurencje Compak®

Pie¢ stanowisk strzeleckich, tworzg kwadraty o dtugosci jednego metra, oddalone od siebie o trzy do
szesSciu metrow (mierzone od Srodka) utozone w linii prostej , rownolegle do obszaru ,przelotu”
rzutkéw (patrz Zatacznik 1). Ograniczniki kata (bramki) uniemozliwiajg strzelcom celowanie do sgsiada
z lewej lub z prawej strony sg umieszczane na kazdym stanowisku strzeleckim dla bezpieczeristwa
(patrz Zatacznik 1).

Konkurencja wykorzystuje szes¢ maszyn, ktére mogg by¢ recznie , podtautomatycznie lub
automatycznie sterowane.

Muszg by¢ oznaczone literami (A, B, C, D itd.) lub cyframi (1, 2, 3, 4 itd.) od lewej do prawej oraz
kazda pozycja musi by¢ wyraznie oznaczona tablicg z odpowiednig literg lub numerem.

Rozgrywa sie 2 serie po 25 rzutkdw na 2 osiach Compak. Jedna seria na osi Compak strzelana jest
z jednym dubletem symultanicznym na kazdym stanowisku, natomiast druga o$ Compak bedzie
rozgrywana strzelane jednym dubletem po strzale na kazdym stanowisku.

1.1.3 Bron

Strzelnice muszg by¢ zgodne z prawem obowigzujgcym w kazdym zainteresowanym kraju. Kazdy



strzelnica musi by¢ wyposazona w odpowiednie nasypy, pomosty, zadaszenia itp., aby zapewnic,
bariere dla pociskéw sg do strefy strzelania.

State cele zostang umieszczone w odlegtosci 100 metréw na mechanicznym urzadzeniu powrotnym
lub z elektronicznym systemem czytnikéw. Dzik w przebiegu bedzie strzelany z odlegtosci 50
metréw, od lewej do prawej i od prawej do lewej z dziesieciometrowym okienkiem strzeleckim.
Predkos¢ bedzie ustawiona tak, aby cel byt widoczny przez 2,5 sekundy, zaréwno od lewej do prawej,
jak i od prawej do lewej.

1.2 Wyrzutnie (maszyny)

Konkurencja trap odbywa sie na osi wyposazonej w:

- pie¢ maszyn,

- lub pietnascie maszyn wykorzystujgcych tylko szdstg, siddmg, 6smg, dziewiatg i dziesigta maszyne,
- lub tylko jedng maszyne ptywajacg w pionie i poziomie.

0$ Compak® jest wyposazony w sze$¢ maszyn.

1.3 Urzadzenia na osiach

1.3.1 O$ trap

|”

Maszyny mogg by¢ sterowane za pomocg urzadzenia uruchamianego gtosem ,sonopul
(elektrycznego lub elektronicznego), z urzadzeniem losujgcym, dzieki czemu wszyscy strzelcy otrzymaja
te same cele w innej kolejnosci , nie wiedzac, ktdra z pieciu maszyn poda cel, lub za pomoca pilota
elektronicznego obstugiwanego recznie.

1.3.2 O$ Compak®

Maszyny mozna uruchamiac recznie, za pomoca systemu zdalnego sterowania lub za pomoca systemu
typu sonopull. W przypadku systeméw sterowania recznego lub zdalnego, cel musi zosta¢ zwolniony
w czasie od 0 do 3 sekund po wezwaniu strzelca. W przypadku sonopull cel musi zosta¢ wypuszczony
w ciggu 0,5 sekundy po wezwanie strzelca.

1.4 Trajektorie
1.4.1 O$ trap

Musi istnie¢ mozliwos¢ modyfikowania trajektorii rzutkdéw aby urozmaici¢ konkurencje. Dolot rzutka
wynosi sze$¢dziesigt metrow, +/- pie¢ metrdw, przy maksymalnym kacie 35° (trzydziesci pieé stopni)
w prawg i w lewg strone od osi wyrzutni. Zdefiniowano trzy oficjalne schematy (patrz Artykut 17.1).
Doloty muszg by¢ ustawiane przy zerowym wietrze zgodnie z oficjalnymi schematami strzelania.
Odlegtosc ta bedzie mierzona od krawedzi wyrzutni niezaleznie od kierunku w ktérym jest ustawiona.
Jesli o$ trapowa jest wyposazona w pojedynczg maszyne ptywajacg katy i doloty rowniez brane sg pod
uwage (katy i wysokosc).

Runda skfada sie z 25 rzutkéw i musi by¢é mozliwe oddanie dwdch strzatow do kazdego celu.

1.4.2 O$ Compak®



Trajektorie (patrz zatgcznik 1 - plan osi)
Muszg by¢ jak najbardziej zréznicowane:
Wznoszgce sie, opadajgce, cofajgce sie , przychodzace , wznoszgace sie, toczace sie itp.

Musi by¢ mozliwos¢ oddanie dwéch strzatdéw do kazdego pojedynczego celu z kazdego z pieciu
stanowisk , strzaty muszg by¢ w petni bezpieczne dla strzelcédw, sedzidw, personelu i widzéw.

Konkurencja Compak® obejmuje dwa rodzaje trajektorii:

Obowigzkowe trajektorie:

» Trajektoria od lewej do prawej przecinajgca przez boki AB i CD.

¢ Trajektoria od prawej do lewej krzyzujgce sie boki CD i AB.

¢ Odchodzaca przecinajgca bok BC

¢ ,Rabbit” od lewej do prawej lub od prawej do lewej na jednej z osi.
Dowolne trajektorie:

Sg one ustalane przez organizatora w zaleznosci od uksztattowania terenu.
Ustawienia maszyn mogg by¢ dwojakiego rodzaju:

1) Albo wyrzutnia jest ustawiona przed stanowiskami strzeleckimi,

2) Lub wyrzutnia ustawiona na wysokosSci za stanowiskami strzeleckimi.

1.4.3 Rozpiska lub kolejnos¢ strzelania do celow

Rozpiska strzelania jest rozmieszczone na kazdym stanowisku w taki sposéb, aby strzelec mégt je
przeczytac z tatwoscig. Pojedyncze cele i dubletu w rozpisce mozna wybra¢ w dowolnej kolejnosci dla
maszyn przez organizatora (projektanta) osi.

2. Rzutki | tarcze papierowe
2.1 Definicje
2.1.1 Pojedynczy rzutek (Os$ trap i 0§ Compak®):

Pojedynczy rzutek wyrzucony po komendzie strzelca zgodnie z obowigzujgcymi zasadami i zgodnie
z wybranym schematem.

2.1.2 Dublet po strzale (0§ Compak®):

Dwa rzutki podane z jednej lub dwdch maszyn, pierwszy wywotana przez strzelca, a drugi podany po
strzale do pierwszego rzutka z opdznieniem od 0 do 3 sekund dla drugiego celu (oraz czas potrzebny
na jego pojawienie sie).

W prezentacji rzutkdw nie pokazuje sie dubletéw . Tylko rzutki, ktére pojawiaty sie jako single moga
by¢ uruchamiane w dublecie. Do pojedynczego rzutka mozna oddac 2 strzaty.

2.1.3 Dublet symultaniczny (O$ Compak®):



Dwa rzutki podane jednoczesnie przez jedng lub dwie wyrzutnie. W tym przypadku mozna pokazaé
rzutki razem. Do celdw mozna strzelaé w dowolnej kolejnosci. Do pojedynczego rzutka mozna oddac
2 strzaty

Na kazdym stanowisku strzelcy bedg strzela¢ (patrz Artykut 17.2) do trzech pojedynczych rzutkéw i
jednego dubletu po strzale lub symultanicznego.

2.1.4 Tarcze strzeleckie do konkurencji karabinowych
Cztery papierowe tarcze do konkurencji, strzelone na 100 (sto) metréw, typu DJV,

umieszczone co najmniej metr od siebie, dzik w przebiegu bedzie miat standardowy cel DJV strzaty
oddawane z 2 rak (por. Zatacznik 4 - papierowe rysunki tarcz do gry).

Organizatorzy mogg uzywac¢ wymiennych srodkéw tarcz zawierajgcych co najmniej pierscienie 10, 9,
8, ale jeden sedzia musi by¢ zawsze obecny podczas zmiany srodka. Kazde trafienie poza wymienny
Srodek zostanie dodane do punktacji . Na wymiennym srodku musi byé wskazana przez sedziego liczba
strzatéw, ktdére wypadty poza wymienny srodek. Otwory te nalezy nastepnie ukry¢ za pomoca zaklejek

Stosowanie wymiennych srodkédw musi by¢ dostosowane do wszystkich celéw w danych zawodach
i dla wszystkich strzelcow sprawiedliwie.

2.2 Pojedyncze rzutki (O$ trap i 0§ Compak®):

W zawodach dozwolone sg wszystkie rodzaje rzutkdw. Kolory rzutkdw muszg byé dobrane tak, aby
wyraznie wyrdzniaty sie na tle.

2.2.1 Rzutek trafiony

Rzutek jest ,trafiony”, gdy zostat wyrzucony zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i przynajmniej
jeden kawatek widocznie sie urywa. Dotyczy to rowniez pytowych rzutkéw.

Do tego samego rzutka mozna wystrzeli¢ dwa naboje. Sedzia musi ogtosi¢c komende ,,nowy rzutek”
jezeli oba strzaty oddano jednoczesnie.

2.2.2 Rzutek nietrafiony

Rzutek liczony jako ,zero”, jest gdy zostat wyrzucony zgodnie z przepisami i zaden odtamek nie jest
widoczny. Zera muszg by¢ wypowiadane przez sedziego gtosno i wyraznie lub w jakikolwiek inny
sposob styszalny dla: strzelcdw, aby w razie potrzeby mogli natychmiast zaprotestowac.

2.3 Dublet po strzale (0§ Compak®)
2.3.1 Dublet trafiony/trafiony

Trafiony/trafiony w dublecie wystepuje, gdy wyrzucono 2 rzutki, a strzelec zestrzelit je zgodnie z art.
2.1.1. Jesli oba gliniane cele w dublecie zostang rozbite przez pojedynczy strzat, oba sg liczone jako
,trafiony” i ,trafiony”.

2.3.2 Trafiony/zero, zero/trafiony i zero/zero w dublecie

Zera muszg by¢ wypowiadane przez sedziego gtosno i wyraznie lub w jakikolwiek inny sposdb styszalny
dla strzelcéw, aby w razie potrzeby mogli natychmiast zaprotestowad. Jesli strzelec nie strzelit do



drugiego rzutka , wynik strzatu przy pierwszym celu jest rejestrowany, a drugi to ,,zero”. Jesli strzelec
nie strzeli do pierwszego celu z powodu zaskoczenia lub dlatego, ze strzelec go nie widziat to, wynik
pierwszego celu bedzie oznaczat ,zero i brak rzutka”. Skoro drugi rzutek nie moze zostaé wypuszczony
do czasu oddania strzatu, dublet bedzie powtarzany az do sytuacji gdy znany bedzie rezultat drugiego
strzatu . Gdy strzelec w dublecie oddaje oba strzaty jednoczesnie zarejestrowany wynik jest
zapisywany, a rzutek nie trafiony jest liczony jako ,zero”.

2.4 Dublet symultaniczny (0§ Compak®)
2.4.1 Trafiony/Trafiony dublet

Dublety trafiony/trafiony wystepuja, gdy wyrzucono dwa rzutki, a strzelec ma strzeli¢ je zgodnie z art.
2.1.1. Jesli oba cele dublecie symultanicznym sg rozbite pojedynczymi strzatami, oba sg liczone jako
,trafiony” i ,trafiony”.

2.4.2 Dobra/zero, zero/dobra i zero/zero podwojen

Zera muszg by¢ wypowiadane przez sedziego gtosno i wyraznie lub w jakikolwiek inny sposdb styszalny
dla strzelcow, aby w razie potrzeby mogli natychmiast zaprotestowac.

Jesli strzelec nie strzeli dubletu bez uzasadnionego powodu, oba rzutki liczone sg jako ,,zero”.
2.5 ,,Brak rzutka( nowy rzutek)” w odniesieniu do osi trap i osi Compak®

Kazdy rzutek musi zostac zestrzelony. Jezeli sedzia uzna, ze rzutek nie zostata

Regulaminowo wyrzucony , moze ogtosié¢ , brak rzutka-nowy rzutek” i ponownie go wystrzelic.

2.5.1,,No Bird” ze wzgledu na bron lub amunicje

Problem Typ Reakcja
Dwa strzaty Przy pojedynczym rzutku (*) «Brak rzutka-nowy rzutek», rzutek do
w tym samym powtdrzenia
czas Pierwszy rzutek w dublecie po strzale | «Brak rzutka-nowy rzutek», dublet do
(podwdjnie powtdrzenia
wypisac) Przy dublecie symultanicznym ,, ,Brak rzutka-nowy rzutek”, dublet do
powtdrzenie
Przy rGwnoczesnym wystrzale «Brak rzutka-nowy rzutek», dublet do
powtdrzenia
Awaria Przy pojedynczym rzutku (*) « «Brak rzutka-nowy rzutek», rzutek do
przy powtdrzenia
pierwszym Przy dublerze po strzale ,Brak rzutka-nowy rzutek ”, dublet do
strzale powtdrzenia
Przy dublecie symultanicznym ,,Brak rzutka-nowy rzutek”,
powtdrzenie dubletu
Przy rbwnoczesnym wystrzale «Brak rzutka-nowy rzutek», dublet do
powtdrzenia
Awaria Przy pojedynczym rzutku (*) «Brak rzutka-nowy rzutek», rzutek do
przy  drugim powtdrzenia
strzale Rzutek mozna rozbi¢ tylko drugim
strzatem i jest zaliczony jako
zero, jesli zostanie trafiony pierwszym
strzatem




Przy dublecie po strzale
podwdjnym ,,

Przy dublecie symultanicznym

Przy rbwnoczesnym wystrzale

dublet
wynik

rzutek”,
Zaliczy¢

»,Brak rzutka-nowy
nalezy  powtdrzyc.
pierwszego strzatu.
,Brak rzutka-nowy rzutek”, powtdrzyc
dublet

Brak rzutka-nowy rzutek”, powtdrzyc
dublet

(*) Do zastosowania rowniez na osiach trap

2.5.2 «No BIRD» - wada celu

Ponizsza tabela ma zastosowanie w nastepujacych przypadkach:

¢ jesli zostanie wyrzucony uszkodzony rzutek;

¢ jesli rzutek zostanie wyrzucony z nieprawidtowej maszyny;

¢ jesli dwa rzutki zostang wyrzucone z maszyn na tym samym stanowisku strzeleckim;

¢ jesli rzutek nie ma prawidtowego koloru, rozmiaru lub typu;

¢ jesli trajektoria zostanie uznana przez sedziego za nieprawidtows;

e jedli rzutek zostanie wyrzucony pdzniej niz trzy sekundy po komendzie sedziego;

e jesli strzelec nie wywotat celu;

¢ jezeli sedzia stwierdzi, ze strzelcowi wyraznie przeszkadzano;

¢ jesli sedzia nie jest w stanie ocenié rzutu.

Typ

Dziatanie

Pojedynczy rzutek

Nie ma rzutka, powtdrzy¢ rzutek

,Rabbit” rozbit sie po nietrafionym
pierwszym strzale i przed drugim strzatem

«Brak rzutka-nowy rzutek», Rabbit do
powtdrzenia

Cel mozna rozbic¢ tylko za pomoca

drugiego strzatu i jest liczony jako zero, jesli

zostanie trafiony pierwszym strzatem.

Pierwszy rzutek w dublecie po strzale

Brak  rzutka-nowy rzutek», dublet do
powtdrzenia

Dublet po strzale, gdy pierwszy cel (lub jego
kawatki ) trafiajg drugi cel

zanim strzelec oddat drugi

strzat

Brak rzutka-nowy rzutek», powtdrzony dublet
Efekt pierwszego strzatu

Drugi rzutek w dublecie po strzale

«Brak  rzutka-nowy rzutek», dublet do
powtdrzenia

Efekt pierwszego strzatu

Dublet symultaniczny

Brak celu, dublet do powtérzenia,

Rownoczesny wystrzat

Brak celu, dublet do powtérzenia

(*) Do zastosowania rowniez na osiach trap




2.5.3 Zta pogoda
Nie ma zastosowania komendy ,,No BIRD” ze wzgledu na ztg pogode.

We wszystkich innych przypadkach kazdy rozbity rzutek jest uznawany za ,dobry”, a kazdy chybiony
rzutek jest liczony jako ,zero”.

W zadnym wypadku nie wolno strzela¢ sie do rzutka gdy sedzia wyraznie poda komend ,, No BIRD”.

3. Runda strzelecka

3.1 Definicja rundy

3.1.1 Strzelanie ze strzelby

Kazda runda skfada sie z 25 rzutkéw.
3.1.2 Strzelanie z karabinu

Runda sktada sie z czterech serii (po 5 minut) po piec strzatow do czterech tarcz. Dzik w przebiegu
zostanie zastrzelony 3 razy od lewej do prawej i 2 razy od prawej do lewej lub odwrotnie 2 razy od
lewej do prawej i 3 razy od prawej do lewej wedtug wyboru strzelca.

3.2 Druzyny strzeleckie

Druzyna strzelecka sktada sie z szesciu strzelcdw wszystkich dyscyplin.
3.3 Testowanie broni

3.3.1 Strzelanie ze strzelby do gry

Testowanie broni jest dozwolone wytgcznie na stoisku zaprojektowanym w tym celu i zabezpieczonym
przez organizatora.

3.3.2 Strzelanie z karabinu

Testowanie broni jest dozwolone wytgcznie na stoisku zaprojektowanym w tym celu i zabezpieczonym
przez organizatora

3.4 Pozycja strzelecka
3.4.1 Strzelanie ze strzelby

Strzelanie odbywa sie w pozycji stojgcej. Strzelcy muszg ustawi¢ swoje stopy w obrebie i granicach
stanowiska strzeleckiego.

3.4.2 Strzelanie z karabinu

Pozycja zalezy od rodzaju celu:

1. Sylwetka rogacza jest strzelana z pozycji stojacej, z bronig spoczywajgca po jednej stronie stupka
2. Sylwetka siedzacego lisa jest strzelana z pozycji lezacej, obie rece na ziemi. Ramie

podpierajgca przednig czes$¢ karabinu musi opierac sie na tokciu.



3. Sylwetka kozicy strzelana jest pozycji stojacej, z bronig opartg na pastorale.
Pastorat powinien mie¢ znormalizowang dtugos¢ 2m i Srednice 30mm.

4. Do sylwetki dzika strzela sie w pozycji stojacej na wyprostowanym ramieniu lub zgietym tokciu, bez
podpdrek.

(Por. Zatgcznik 2 — stanowiska strzeleckie do gry).
3.5 Przebieg rund
3.5.1 Strzelanie ze strzelby (o$ Compak® i oS trap)

Na poczatku strzelania, pieciu zawodnikéw musi by¢ przygotowanych, po jednym na kazdym
stanowisku strzeleckim. Szésty zawodnik, na stanowisku oczekiwania za stoiskiem 1, musi by¢ gotowy
do zajecia miejsca po zawodniku 1. Strzelec 1 nie moze zatadowadé broni do czasu gdy sedziego wyrazi
zgode na rozpoczecie strzelania. Inni strzelcy nie mogg zamknga¢ swoich zatadowanych strzelb , dopdki
poprzedni strzelec nie strzeli do celu(-6w) . Brorn moze by¢ zatadowana tylko w kierunku zestrzatu.

Gdy zawodnik jest gotowy do strzatu, podaje komende gtosowg aby otrzymac cel. Po oddaniu strzatu
kazdy zawodnik musi poczekaé, az kolejny strzelec skoriczy, zanim zajmie swoje miejsce.

Po oddaniu strzatu strzelcy nie mogg odwracac sie na stanowisku przed otwarciem i roztadowaniem
broni.

Nie wolno korzysta¢ z broni (mie¢ broni zatadowanej) , gdy personel strzelnicy znajduje sie przed
stanowiskami strzeleckimi.

Po oddaniu strzatu ze stanowiska pigtego strzelcy z otwartymi i roztadowanymi strzelbami muszg udaé
sie na stoisko oczekujgce za stoiskiem pierwszy,. Po oddaniu ostatniego strzatu w rundzie , wszyscy
strzelcy muszg pozostac na swoich miejscach do momentu oddania strzatu przez ostatniego zawodnika
i ogtoszenia przez sedziego , korica strzelania”.

3.5.2 Strzelanie z karabinu

Po oddaniu swojej serii pieciu strzatéw do papierowej tarczy, kazdy strzelec musi pozosta¢ na
stanowisku, dopdki pozostali strzelcy w grupie nie oddadzg piec strzatéw do odpowiednich celéw.

3.6 Kolejnos¢ strzelania do rzutkow
3.6.1 Strzelanie ze strzelby (o$ Compak® i o$ trap)

Przed rozpoczeciem kazdej serii trajektorie muszg by¢ przedstawione strzelcom zaréwno na osi
Compak i osi Trap , w kolejnosci wyrzutni od lewej do prawej. Jesli strzelanie jest przerwane na ponad
dziesie¢ minut w trakcie rundy z powodu problemu technicznego, trajektorie muszg by¢é ponownie
przedstawione grupie.

W zadnym wypadku bron nie moze by¢ testowana na stanowisku strzeleckim przed rozpoczeciem
rundy.

Przed rozpoczeciem kazdej rundy na osi trap sedzia musi wyraznie powiedzie¢ pulerowi gtosno i
wyraznie liczbe strzelcéw obecnych w grupie, aby mozna byto ustawié sterowanie dla podanej liczby
(szesciu, pieciu, czterech lub trzech strzelcéw). Jesli strzelanie rozpocznie sie bez odpowiednich



ustawien losowych strzelcy beda: nie otrzymujg takiej samej liczby rzutkéw. Po uswiadomieniu sobie
takiego zdarzenia, sedzia musi natychmiast przerwac strzelanie. Wynik juz zestrzelonych celéw jest

zaakceptowany, a sedzia ustawia licznik na odpowiednig liczbie obecnych strzelcow (szes$¢, pieé, cztery
lub trzy) i strzelanie wznawia sie w momencie, w ktérym zostato przerwane.

Rozpiska kazdego stanowiska strzeleckiego na osi Compak® musi by¢ czytelnie przedstawiona przed
kazdym stanowiskiem i rozpiski dla wszystkich stanowisk muszg by¢ drukowane duzymi literami
(widoczne dla sedziego i pulera) pomiedzy stanowiskami 3 (trzecie) i 4 (cztery).

3.6.2 Strzelanie z karabinu

W zaleznosci od ustawien , pierwszg konkurencjg bedzie strzelanie do rogacza, drugg sylwetka
siedzacego lisa, trzecig sylwetka kozicy, a czwartg dzik w przebiegu.

3.7 Czas przygotowania

3.7.1 Strzelanie ze strzelby (0$ Compak® i os$ trap)

Strzelcy muszg by¢ gotowi do strzatu natychmiast po wywotaniu i muszg mie¢ niezbedny
sprzet i amunicje, aby wystrzeli¢ petng runde w 25 (dwadziescia piec) minut.

Kazdy strzelec ma dziesieé sekund na wywotanie swojego celu po oddaniu strzatu przez poprzednika.
Jesli strzelec nie wywota celu w tym czasie, otrzyma ostrzezenie przez sedziego a nastepnie otrzyma
kolejne dziesie¢ sekund na wywotanie celu. Jesli tego nie zrobi, strzat bedzie zaliczony jako ,zero”.
Strzelanie odbywa sie bez przerw innych niz zaplanowane w programie lub spowodowane
trudnosciami technicznymi, cho¢ w wyjatkowych okolicznosci, sedzia moze przerwac strzelanie
w przypadku nagtego ulewnego deszczu lub burzy (prawdopodobnie bedg krétkotrwatych). Jury musi
zostac¢ poinformowane, jesli przerwa trwa nadal.

3.7.2 Strzelanie z karabinu
Strzelcy muszg by¢ gotowi do strzatu natychmiast po wywotaniu i muszg mie¢ niezbedne

sprzet i amunicje , aby strzelac petng serig. Kazdy strzelec ma 30 (trzydziesci) minut na strzelenie serii
czterech celdw.

Po ogtoszeniu przez sedziego ,wstrzymac ogien”, strzat nie jest przyznawany. Na wypadek, gdyby
strzelec strzelat nadal moze otrzymac ostrzezenie; drugi raz- najlepszy strzat w dany cel zostanie odjety
; trzeci raz strzelec musi opuscic strzelnice. Sedzia musi wyraznie ogfosi¢, gdy pozostata 1 minuta do
oddania strzatu.

3.8 Czas uruchomienia wyrzutni
3.8.1 Strzelanie ze strzelby (o$ Compak® i o$ trap)

Gdy strzelec poda komende , nalezy natychmiast podaé rzutek na osi trap i w ciggu trzech sekund na
osi Compak®.

3.8.2 Strzelanie z karabinu
Tarcza biegngcego dzika musi pojawic sie w ciggu trzech sekund od komendy strzelca.
3.9 Pozycja broni

3.9.1 Strzelanie ze strzelby (0o$ Compak® i 0§ Trench)



Podczas oczekiwania na cel(e) kazdy strzelec powinien sta¢ w pozycji stojgcej na stanowisku, z kolba
broni dotykajgca ciata pod zaznaczong poziomg linig na kamizelce strzelca, 25 cm ponizej srodka osi
ramion (patrz szkic ponizej), utrzymywanie tej pozycji nalezy utrzymac az do pojawienia sie rzutkéw.

25Cm

———

25 cm = 9,85 inches

W dublecie po strzale lub dublecie symultanicznym strzelcy mogg ustawic bron tak jak po pierwszym
strzale. Po pojawieniu sie rzutkow ,strzelec musi strzela¢ z broni na ramieniu.

Podczas strzelania ze strzelby, strzelec zajmuje niewtasciwg pozycje, tj. niezgodnie z rozdziatem 3.9
niniejszych przepiséw lub jesli zamyka sktad przed ukazaniem celu ; pojawia sie ostrzezenie, a sedzia
pokazuje z6ttg kartke.

Po pierwszym ostrzezeniu, w przypadku dalszych nieprawidtowosci na tym samym polu, sedzia pokaze:
Czerwong kartka, cel(e) jest/sg zaliczane :

- ,zero” dla pojedynczego celu;

- ,zero” i ,brak rzutka” dla dubletu po strzale;

- ,zero” i ,zero” dla dubletu symultanicznego.

3.9.2 System z 1. spustem zwalniajgcym i 2. spustem pociggajgcym (spust zwalniajgcy-pociggajgcy)

3.9.2.1 Pierwszy strzat — bez ptaka

Przy pierwszym strzale, w przypadku rzutka ,bez ptaka” (ogfoszonego przez sedziego) lub w
przypadku kazdego

Z innego powodu uniemozliwiajgceqo strzelca oddanie strzatu, musi on:

- Trzymaj spust wcisniety i wezwij nowy cel;

- lub trzymaj spust wcisniety i przesun dZwignie otwierajgcg w bok, aby otworzyc

bron; w przypadku strzelb pétautomatycznych nalezy zatozyc bezpiecznik i pociggngé kurek

uchwyt do tytu dwukrotnie, aby oproznié komore i magazynek.

- lub powiadomic sedziego i oddac pierwszy strzat w bezpiecznym kierunku wskazanym przez




sedzia.

3.9.2.2 Drugi strzat — bez ptaka

Po tym, jak strzelec oddat swoj pierwszy strzat i jesli drugim celem jest ,,brak ptaka”:

strzelbe mozna otworzyc.

3.9.3 System z podwojnym wyzwalaczem spustowym

3.9.3.1 Pierwszy strzat — bez ptaka

Ten sam proces co w 3.9.2.1

3.9.3.2 Drugi strzat — bez ptaka

Ten sam proces co w 3.9.2.1

3.9.4 Biegngcy dzik

Podczas oczekiwania na cel pozycja musi byc taka, jak wskazano w poprzednim punkcie 3.9.1, ale

strzelec moze przerzuci¢ karabin na zawoftanie.

4. BRON | AMUNICJA
4.1 Charakterystyka broni

Uzywana bron musi by¢ zgodna z obowigzujgcymi przepisami dotyczacymi broni. Musi by¢ dostepne
w handlu i nie moze by¢ zmodyfikowane w catosci lub w czesci.

4.1.1 Strzelby

Minimalna dtugos¢ lufy strzelby gtadkolufowej to 66 cm a maksymalny kaliber to 12, musi by¢
sprzedawana w punktach handlowych. Z wyjatkiem pdéftautomatycznych strzelb bez systeméw
prowadzgcy do wyrzucania pustych tusek.

Strzelby pétautomatyczne sg dopuszczone, ale mogg by¢ zatadowane maksymalnie dwoma
nabojami. Muszg by¢ roztadowywane przy kazdej zmianie stanowiska.
Strzelcy uzywajacy broni o kalibrze ponizej 12 nie otrzymajg zadnej bonifikaty punktowej.

Kazdy posiadacz strzelby ze spustem zwalniajgcym umiesci na zewnetrznej stronie kolby naklejke z
duzym ,R” na fluorescencyjnym tle, jako ostrzezenie:

HEASe

R

Xla Q@’/

Jesli prawo kraju gospodarza miedzynarodowego konkursu zabrania spustu zwalniajacego , to

powinno by¢ uwzglednione w programie zawoddw.



4.1.2 Karabiny

Akceptowane sg standardowe karabiny, ktére sg zgodne z wymogami prawnymi kazdego kraju. Karabin
nie moze wazy¢ wiecej niz 5000 graméw (bron jest wazona tacznie z lunety, zamkiem,

magazynku i dodatkowg masg) i musi mie¢ kaliber co najmniej .22 Hornet. Uzycie dodatkowego
obcigzenia na lufie jest dozwolone, o ile jest zamocowane i uzywane w catosci we wszystkich
konkurencjach . Dodatkowe obcigzniki muszg byé odpowiednio zamocowane, bezpieczne i

nie mozna ich regulowac. Po pierwszej rundzie na lufe umieszcza sie naklejke / pieczec i
wage. Wszelkie manipulacje przy broni prowadza do dyskwalifikacji.
Dozwolone jest uzycie przyspiesznika.

Karabiny wyposazone we wszelkiego rodzaju dwdjnogi, hamulce wylotowe, dowolng perforacje lufy
oraz ttumiki sg zabronione. Ryflowana lufa jest dopuszczona, jesli jest dostepna w handlu w danym
kraju, modelu karabinu i nie zostata zmodyfikowane w catosci lub w czesci.

Dozwolone s3 kolby regulowane, petne i z otworem na kciuk. Kolby ramowe i rama przedniej czesci
osady sg zakazane. Dodatkowe zaczepy sg niedozwolone.

Catkowita dtugosé broni nie powinna przekracza¢ 125 cm.

Karabiny typu repetier i samopowtarzalne muszg by¢ uzywane jak karabiny jednostrzatowe i by¢
obstugiwane recznie po strzale. Niezaleznie od tego, do kontroli trafienia zawsze bedzie uzywany
kaliber 8 mm. Powiekszenie lunety jest dowolne.

Kontrola karabindw (masa i dtugos¢) odbywa sie dla kazdego strzelca natychmiast po
kazdej serii treningowej przed opuszczeniem strzelnicy. Kontrole zapewnia
organizator podczas dni treningowych przed rozpoczeciem zawodow.

4.2 Pasy i zawiesia

Pasy do broni i zawiesia sg zakazane.

4.3 Mikrokamery
Jakiekolwiek uzycie mikrokamery zamontowanej na strzelbie lub karabinie jest zabronione.
4.4 Modyfikacja lub wymiana broni

Wymiana broni w catosci lub w czesci, ,,mobilchoke” lub lufy nie jest dozwolona podczas tej samej
rundy i niedozwolone jest wymienianie elementéw broni miedzy singlami a dubletami. Niedozwolona
jest zmiana lunety miedzy konkurencjami ( ta sama luneta na wszystkie konkurencje kulowe).

4.5 Awarie

W przypadku, gdy nabdj nie wypalit lub w przypadku innej awarii broni lub naboju, strzelec musi
pozostaé na swoim stanowisku z bronig skierowang w strone zestrzatu, bez otwierania lub dotykania
zapadki zabezpieczajacej, dopdki sedzia nie sprawdzi broni.



Jezeli zawodnik w przypadku niesprawnosci broni/naboju sam otworzy bron lub

dotknie bezpiecznika, zanim sedzia sprawdzi bron, cel(e) zostanie(g) zaliczony (e) jako Zero.
Bron nalezy uznac za niesprawna, jesli:

- nie mozna oddad strzatu z zachowaniem petnego bezpieczenstwa;

- nie zapala tadunku prochu w naboju;

- pusta tuska nie jest wyrzucana z powodu problemu mechanicznego w broni pétautomatycznej;
- nastepuje jednoczesne odpalenie z obu luf.

W takich przypadkach strzelec ma prawo, bez kary, dwukrotnie strzeli¢ do innego celu w tej samej
rundzie, bez uwzglednienia zmiany broni. Trzeci i kolejne razy, gdy bron nie dziata poprawnie s3
traktowane jako zera.

Nastepujace incydenty nie sg liczone jako awarie, a sedzia zapisuje wynik ZERO:
- niewtasciwa obstuga przez strzelca;

- komora(y) nie zatadowana lub zatadowana pustymi nabojami;

- bezpiecznik w bezpiecznej pozycji.

W przypadku dziatania sity wyzszej strzelec, za zgodg sedziego, moze opuscié¢ swojg grupe i dokonczy¢
runde w czasie okreslonym przez sedziego lub jury.

4.6 Pozyczanie broni

Jezeli sedzia uzna, ze awaria nie jest spowodowana przez strzelca i ze broni nie da sie szybko naprawic,
strzelec moze uzy¢ innej broni pod warunkiem, Zze strzelec otrzyma te bron w ciggu trzech minut od
kiedy bron przestata dziatac.

4.7 Udostepnianie broni
Dwdch strzelcdw w tej samej druzynie nie moze uzywac tej samej broni.
4.8 Btad na tarczy

W przypadku, gdy jeden strzelec oddat szes¢ strzatéw do tej samej tarczy, nalezy zaliczy¢ piec
najnizszych wynikéw, najwyzszy zostanie usuniety.

W przypadku, gdy strzelec A strzeli w cel swojego sgsiada B, strzelec A nie ma prawa wystrzeli¢
wiecej niz 5 pociskdw, a wiec cztery strzaty bedg liczone jako wazne dla tarczy strzelca A.

Aby oceni¢ tarcze strzelca B (sze$¢ otwordw na tarczy), nalezy: jesli to mozliwe zidentyfikowanie
otwory po strzale oddanym przez strzelca A (inny pocisk), ; jesli nie jest to mozliwe wazne dla wyniku

strzelca B bedzie pie¢ najlepszych strzatéw, a najnizszy zostanie odrzucony.
4.9 Kontrola broni

Strzelec ma prawo do skontrolowania swojego karabinu i lunety w dowolnym momencie trwania
zawoddw, z wyjgtkiem czasu trwania jego rundy. W tym celu organizator zapewnia do dyspozycji
strzelcdw, wydzielone stanowisko do strzelania na 100 metréw z karabinu.



Przez caty czas strzelec jest odpowiedzialny za swojg bron i amunicje.

Podczas trwania zawodéw trening jest niedozwolony na strzelnicach, na ktérych odbywaja sie zawody.
4.10 Amunicja

Do strzelania do rzutkdw dozwolona jest wytgcznie amunicja produkowana przemystowo.

Na prosbe jury sedzia moze pobrac¢ prébke amunicji sprawdzenia.

Dozwolona jest amunicja elaborowana do strzelania z karabinu.

4.10.1 Strzelanie ze strzelby

Mozna uzywac tylko amunicji w kalibrze 12/70 lub mniejszym. Maksymalna nawazka s$rutu to 28
gramow érutu ofowianego, z tolerancjg +2%. Srut musi by¢ kulisty, o regularnej érednicy od 2,0 do 2,5
mm, z tolerancjg mniej wiecej 0,1 mm.

Podczas strzelania ze strzelby, gdy stanowisko strzeleckie wyposazone jest w kosz na $mieci lub
pojemnik strzelec jest zobowigzany wykorzystac je do wyrzucenia pustych tusek. Strzelcy uzywajacy

strzelb samopowtarzalnych, schodzac ze stanowiska, majg obowigzek zebra¢ puste tuski i wyrzucic¢ je
do kosza na $mieci. Nieprzestrzeganie tej zasady bedzie skutkowac¢ karami (zo6tta kartka / czerwona
kartka).

4.10.2 Strzelanie z karabinu

Po zakonczeniu strzelania z karabinu strzelcy muszg posprzataé puste tuski ze stanowiska .
Nieprzestrzeganie tej zasady bedzie skutkowac¢ zwyktymi karami (zétta kartka / czerwona kartka).

5. ODZIEZ
5.1 Ubranie zawodnika

Strzelec powinien przebywacé na stanowisku strzeleckim ubrany w stréj mysliwski a w trakcie ceremonii
otwarcia powinien by¢ w dtugich spodniach.

Koszulki muszg mieé przynajmniej krotkie rekawy, z kotnierzykiem lub bez. Nie wolno zaktadac
kamizelki strzeleckiej na gote ciato.

Ze wzgleddw bezpieczeristwa zabronione jest noszenie sandatow.

Strzelcy muszg Scisle przestrzegac powyzszych zasad, aby wzig¢ udziat w zawodach.
Rekawice strzeleckie sg dozwolone podczas konkurencji srutowych

Zadnego rodzaju rekawice nie sg dozwolone do strzelania z karabinu.

Stosowanie akcesoriow odziezowych takich jak ochraniacze, kurtki pikowane, wysciétki, paski
i systemy amortyzujgce sg zakazane

5.2 Numer startowy

Numer zawodnika musi by¢ przymocowany do gérnej czesci plecéw miedzy ramionami a talig i musi
by¢ w petni widoczny



Nieprzestrzeganie tej zasady jest karane pierwszym ostrzezeniem sedziego. Brak zastosowania sie do
instrukcji bedzie prowadzi¢ do dalszych kar, ktére moga rozciggaé sie na wykluczenie z zawodow
decyzjg jury.

5.3 Ochronniki

Ochrona stuchu jest obowigzkowa dla wszystkich (strzelcy i osoby towarzyszgce w poblizu)
strzelnic) na wszystkich zawodach.

Ochrona oczu jest obowigzkowa dla wszystkich (strzelcéw i oséb towarzyszacych w poblizu)
strzelnic) konkurencji Srutowych.

5.4 Kary

Kazdy strzelec, ktéry nie stosuje sie do zasad okreslonych w pkt 4.2,4.3,4.4,4.5,4.6,4.7,5.1, 5.2,
5.3 bedzie karane okreslong liczbg punktéw zgodnie z decyzjg jury.

Jesli jury uzna, ze odstepstwo zostato dokonane w celu oszustwa, cata seria zostanie zaliczona jako
zero.

6. ZASADY POSTEPOWANIA
6.1 Bezpieczenstwo

Z kazda bron , nawet roztadowang, nalezy obchodzié sie z najwiekszg ostroznoscia i odpowiada za nig
wytgcznie uzytkownik . Karabiny muszg by¢ przenoszone z otwartymi zamkami oraz roztadowane. Do
strzelb ze statymi lufami (pétautomatyczne, reprtiery, system ,Darne” itp.), zamek musi by¢ otwarty
i bro musi by¢ noszona z lufg skierowang w gore lub w dét.

Gdy strzelcy nie uzywajg broni, muszg umiescic jg pionowo w stojaku .
Bron innych strzelcow nie moze by¢ dotykana bez ich zgody.

Kazdy strzelec manipulujacy zatadowang bronig bez zgody sedziego przed komendga ,rozpocznij
strzelanie” lub po komendzie , przerwac ogien” moze by¢ ukarana ostrzezeniem oraz wykluczeniem z
zawodoéw w przypadku powtdrnego wykroczenia.

W przypadku przerwania strzelania bron nalezy natychmiast otworzy¢ i nie moze by¢ zamknieta ani
ponownie zatadowana przed wznowieniem strzelania, bez zgody sedziego.

Strzelcy i inne osoby znajdujgce sie w bezposrednim sgsiedztwie linii ognia muszg nosi¢ ochronniki
stuchu lub inne odpowiednie zabezpieczenie.

6.2 Przygotowanie do strzatu

Nie jest dozwolone strzelanie prébne. Niedopuszczalne jest celowanie lub strzelanie do celéw innych
strzelcdw. Zabrania sie réwniez celowania lub swiadomego strzelania do zywych zwierzetach. Strzelcy
moga zostac ukarani za kazdy przypadkowy strzat.



6.3 Nieobecnosc zawodnika

Kazdy strzelec, ktéry nie stawi u sedziego przed pierwszym strzatem w rundzie, zostanie i zostanie
trzykrotnym wywotaniu zostanie ukarany przegrang rundy, wiec utratg 25 rzutkéw lub 20 strzatéw
kulowych.

Zachowanie kazdego strzelca, ktdry nie pojawi sie na zawodach lub opusci zawody bez podania jury
waznego powodu bedzie uwazane za zachowanie niesportowe. Komisja dyscyplinarna podejmie
decyzje w sprawie kary, ktéra zostanie natozona na winnego strzelca w trakcie spotkania.

6.4 Protesty

Jezeli strzelec nie zgadza sie z decyzjg sedziego dotyczacg jego strzatu, musi ztozyé protest natychmiast
podnoszac reke i méwigc ,Protest” lub ,Apel”. Sedzia musi natychmiast przerwac strzelanie i, po
konsultacji z sedziami pomocniczymi podjac decyzje. Pod zadnym pozorem nie wolno podnosié rzutka,
aby sprawdzi¢, czy zostat trafiony, czy nie. Strzelcy z grupy nie majg prawa interweniowac ani wyrazac
swoich opinii na temat orzeczenia lub decyzji sedziego. Strzelcy mogg odwotac sie do jury, aby
zakwestionowaé decyzje sedziego . Odwotania muszg by¢ sktadane na pismie wraz z optatg okreslong
przez jury przed zawodami Optata jest zwracane strzelcowi, jesli protest zostanie przyjety przez

Jury. Jury moze poleci¢ sedziemu zmiane jego decyzji lub wyznaczyé nowego sedziego lub ostatecznie
zmieni¢ decyzje sedziego. Odwotania nie mogg by¢ sktadane przeciwko decyzji sedziego w
nastepujacych przypadkach:

- Strzelanie ze strzelby :

» strzat okreslony jako ,JEDEN” lub ,zero”;

» poprawna trajektoria lotu lub ,,NO BIRD”;

-rzutek podany w okreslonym czasie zgodnie z regulaminem.
- Strzelanie z karabinu:

* ocena strzatu zgodnie z przestrzelinami na tarczy lub ... zero.

ORGANIZACJA KONKURSOW MIEDZYNARODOWYCH

7. UCZESTNICTWO

Strzelcy reprezentowani przez narodowe federacje nalezgce do Fitasc majg prawo bra¢ udziat w
zawodach. Strzelcy muszg by¢ tej samej narodowosci, co federacja, ktérg reprezentuja.

Kazdy uczestnik musi by¢ objety ubezpieczeniem od odpowiedzialnosci cywilnej.

Nazwiska strzelcow i zastepcdéw muszg byc znane co najmniej cztery tygodnie przed

poczatkiem zawododw. Przystepujgc do zawoddw strzelcy akceptujg regulamin i zrzekajg sie wszystkich
roszczen prawnych.

8. DRUZYNY NARODOWE | STRZELECOW INDYWIDUALNYCH



Federacja Narodowa moze przedstawi¢ druzyne narodowg ztozong z szesciu strzelcédw. Tylko pieciu
najlepszych wyniki bedga liczone do wyniku druzyny. Jesli federacja narodowa przedstawi tylko pieciu

strzelcow w swojej druzynie, wszystkie pie¢ wynikéw bedzie sie liczyé. Jesli reprezentacja narodowa
ma mniej niz pie¢ osdb, strzelcy zostang sklasyfikowani jako strzelcy indywidualni.

Wstep dla strzelcéw indywidualnych jest bezptatny (otwarty).

Caty zespdt musi startowad z tego samego stanowiska w kazdej rundzie rozgrywek. Kolejnos¢ startu
druzyn wybrana jest losowo przez organizatora pod nadzorem jednego lub kilku delegowanych
cztonkoéw jury.

Kazda federacja przekaze organizatorowi Nazwiska i numer kontaktowe.

Lidera Zespotu biorgcego udziat w zawodach lub towarzyszgcego zespotowi.

Wszyscy uczestnicy muszg wzig¢ udziat w obu rodzajach zawodoéw, tj.:

- strzelba: pieédziesigt rzutkdw na osiach Compak® i pieédziesigt rzutkédw na osiach trap;

- karabin: czterdziesci strzatdw (dwa razy dwadziescia), czyli pie¢ strzatow do sylwetek (rogacza, lisa,
kozicy, dzika lub dzika w przebiegu).

Punktacja :

- karabin: czterysta punktéw (czterdziesci dziesieciopunktowych strzatéw);
- strzelba: czterysta punktéw (sto czteropunktowych rzutkow);

- indywidualnie maksimum: osiemset punktéw;

- maksymalnie druzynowo : cztery tysigce punktow.

Kazdy cztonek zespotu rywalizuje réwniez o ranking indywidualny. Tylko ogdlne wyniki dla pieciu
najlepszych strzelcéw liczone sg do punktacji druzynowe;j.

Zwyciezca w kategorii open (druzynowej i indywidualnej) otrzymuje tytut Europejskiego lub

Mistrz swiata, wytgcznie w kombinacji mysliwskiej.

Ustala sie nastepujace kategorie i ogtaszane sg w ponizszej kolejnosci podczas przyznawania nagréd:
Indywidualnie

e Seniorzy

e Juniorzy

* Kobiety

* Open (strzelec z najlepszym wynikiem niezaleznie od kategorii — mezczyzna, kobieta , junior lub
senior)

Reprezentacje narodowe

e Otwarte (kategorie wiekowe, w ktérych mozna zakwalifikowac sie do otwartej druzyny narodowej:
mezczyzna, kobieta, junior lub senior)



Nagrodzone zostang réwniez:
- na mistrzostwach swiata: puchary swiata w strzelaniu z karabinu i strzelby
strzelanie indywidualne (tylko otwarte) i zespotowe;

- na mistrzostwach Europy: europejskie puchary za strzelanie z karabinu i strzelanie ze strzelby,
indywidualnie (tylko kategoria OPEN) i zespotowo.

9. JURY

Zawody miedzynarodowe sg nadzorowane przez jury sktadajgce sie z przedstawicieli kazdego kraju
ktéry zgtosit druzyny narodowej i jest pod przewodnictwem Przewodniczgcego federacji organizujacej
lub jego/jej przedstawiciela. Jury moze orzekaé prawomocnie tylko w obecnosci Przewodniczgcego lub
jego delegata, w towarzystwie jednej czwartej cztonkdw jury. Jury podejmuje decyzje wiekszoscig
gtoséw cztonkdw obecnych. Przewodniczacy majg gtos decydujgcy w przypadku decyzji podzielone;.

Kazdy cztonek jury musi nosi¢ identyfikator dostarczony przez organizatora.
Rolg jury jest:
- sprawdzi¢ krajowe/miedzynarodowe licencje sedziéw oraz, jesli nie ma wystarczajgcej liczby sedzidw,

wybor zawodnikéw do petnienia funkcji dodatkowych sedziéw na podstawie rekomendacji
przedstawiciel federacji narodowej lub organizatora zawodow;

- zapewnienie przestrzegania zasad sportowych podczas strzelania, w tym sprawdzanie bror, amunicja
i cele poprzez testy techniczne;

- odpowiadad na protesty;

- decydowaé¢ o niezbednych karach natozonych na strzelcdw nieprzestrzegajgcych zasad lub
zachowujacych sie w niesportowy sposdb (rozdziat 14).

Cztonkowie jury i sedziowie s3 odpowiedzialni za sprawdzenie przed rozpoczeciem strzelania, czy:

instalacje sg zgodne ze specyfikacjami, a przygotowania zostaty przeprowadzone prawidiowo
i skutecznie.

W nagtych wypadkach (np. ryzyko przerwania strzelania na dtuzszy czas) dwodch cztonkéw jury
wyznaczonych przez Przewodniczgcego moga podjgé wyjgtkowo decyzje z udziatem sedziego, z
zastrzezeniem ratyfikacji tej decyzji przez jury.

Przewodniczacy jury musi upewnic sie, ze na arenie zawsze obecnych jest co najmniej dwdch cztonkdéw
jury: wszystkie trybuny.

Jury moze zmniejszy¢ liczbe celéw konkursowych w przypadku wystgpienia sity wyzszej, strzelcy moga
w takim przypadku ubiegad sie o zwrot kosztéw za nieodstrzelone cele (rzutki) na podstawie optaty za
serie treningowa.

Dla kazdego miedzynarodowego konkursu zostanie utworzone jury apelacyjne, aby wystuchaé
wszelkich wnioskéw. Jury odwotawcze zostanie utworzone przez Przewodniczgcego

Fitasc (lub jego/jej przedstawiciela), Przewodniczgcego Komisji Technicznej (lub jego/jej

przedstawiciela) oraz Przewodniczgcego Jury (lub jego/jej przedstawiciela). Jury odwotawcze jest



tworzony w tym samym czasie co jury.

10. KOMITET ORGANIZACYINY
Komitet organizacyjny opracowuje procedure losowania w porozumieniu z jury.

Sktad druzyn i kolejnos$¢ strzelania wybiera sie losowo w przeddzien zawoddw we wczesniej ustalonym
czasie, tak aby delegaci uczestniczacych krajow mogli byé obecni.

Druzyny sktada sie z szesciu strzelcéw (minimum trzech dla barazy). W zaleznosci od liczby strzelcéw,
jury moze zdecydowac o utworzeniu dwdch grup strzelajacych rano lub po potudniu, ze zmiang pdl co
drugi dzien.

11. URZEDNIK FEDERALNY

Urzednik federalny jest przewodniczgcym federacji organizujacej lub jego/jej przedstawiciel.
12. SEDZIOWIE

12.1 Sedziowie

Sedziowie petnigcy obowigzki sedzidw uroczyscie przysiegaja:

- przestrzegac zasad i zapewnic ich przestrzeganie;

- podejmowac decyzje uczciwie i bezstronnie;

- lekcewazg przynaleznos$¢ klubowa i regionalng;

- pozostawac blisko strzelnicy w miejscu umozliwiajgcym ocene przestrzegania

zasady w optymalnych warunkach;

- ogfaszajq swoje decyzje wyraznie i gtosno, aby strzelcy mogli je ustysze¢;

- uwaznie stuchac skarg strzelca;

- miec przy sobie kopie aktualnych zasad kombinacji mysliwskiej.

Zawody sg nadzorowane przez sedziego gtéwnego z aktualnymi licencjami sedziowskimi i federalnymi.
Sedzia jasno sygnalizuje, czy kazdy rzutek powinien by¢ liczony jako ,,dobry” czy ,,zero”. Wyniki

strzelanie do papierowych makiet ogfasza sedzia w obecnosci strzelca, w miejscu do tego
wyznaczonym.

Sedzia i jego asystenci, pod nadzorem jury, stosujg sie do regulaminu, zapewniajg bezpieczefstwo
obecnych osdb i upewnia sie, ze osoby obecne nie przeszkadzajg strzelcom.

Sedziowie wraz z cztonkami jury sprawdzajg przed rozpoczeciem strzelania, czy:

instalacje sg zgodne ze specyfikacjami, a przygotowania zostaty przeprowadzone; prawidtowo i
skutecznie.

Sedziowie i inni wyznaczeni oficjele s3 odpowiedzialni za wydawanie polecen , rozpocznij strzelanie”,



,przerwac strzelanie”, ,roztadowac” i wszystkie inne instrukcje niezbedne do sprawnego
przeprowadzenia zawodow . Sedziowie sprawdzajg rowniez, czy komendy sg przestrzegane i czy bron
jest obstugiwana bezpiecznie

Ponizej przedstawiona jest lista komend.

1. sedzia wymienia strzelcéw po imieniu i podaje ich pozycje strzelecka oraz cel;
2.,,CZAS PRZYGOTOWANIA 1 MINUTA”;

3., ZAtADUJ BRON”;

4. ,ROZPOCZNIJ STRZELANIE” + gwizdek dzwiekowy

5. 1 minuta przed koncem serii: ,,1 MINUTA”

6. zakonczenie jednego celu ,ZATRZYMANIE STRZELANIA ”; ,,ROZtADUJ BRON” + styszalny dtugi
gwizdek

7. ,NASTEPNY CEL TO...” (strzelec moze zajgc¢ pozycje do oddania kolejnego strzatu, na
przyktad potozy¢ sie w przypadku lisa)

8. ponownie zamawia 2-7

9. ostatni cel: ponownie rozkazy 2-6

10. ,,KONIEC RUNDY”.

W przypadku trudnosci technicznych: , WSTRZYMAJ OGIEN”; ,ROZtADUJ BRON”.

Sedzia gtéwny podejmuje decyzje samodzielnie. Kazdy sedzia pomocniczy majacy inng opinie powinien
podniesc reke, aby poinformowac sedziego gtéwnego, ktéry nastepnie podejmie ostateczng decyzje

Strzelcy w grupie nie majg prawa interweniowaé ani wyrazaé swoich opinii na temat decyzji sedziego
Bezposrednio po kazdej rundzie wyniki strzelania sg sprawdzane i poréwnywane. Jesli

wyniki nie odpowiadajg sobie, tylko te podane na tablicy wynikéw sg wazne. Po tej kontroli wyniki
ogtaszane sg gtosno przez sedziego, aby wszyscy strzelcy je styszeli. Kazdy strzelec musi wczesniej
sprawdzi¢ i podpisac swoj wynik koricowy. Po tej formalnosci zadne reklamacje nie bedg przyjmowane.

12.2 Kryteria oceny
12.2.1 Strzelanie ze strzelby
Na strzelnicy sedziemu asystuje trzech sedziéw pomocniczych zapewnionych przez organizatora.

Sedziowie muszg by¢ w miejscu, w ktérym mogg obserwowad strzelajgcego strzelca i cate strzelanie.
Jeden asystent musi znajdowaé sie w poblizu tablicy wynikéw, aby publicznie rejestrowaé decyzje
sedziego i informowac strzelcow.

12.2.2 Strzelanie z karabinu
Wyniki sg ustalane przez sedzidw po dostarczeniu makiet do miejsca przeznaczonego do tego celu.
3. KARTA OZNACZEN

Stosowane bedg standardowe arkusze- tabele Fitasc (dla osi trap i osi Compak)



13.1 Strzelanie ze strzelby

”n

,Nietrafione rzutki oznaczone sg jako ,0”, a ,trafione” rzutki oznaczone jako ,X” lub ,/” (por.

Zatacznik

5 — Arkusze oznakowania Game Compak® i Game Trench).

13.2 Strzelanie z karabinu

Wyniki sg rejestrowane przez oficjalnego sedziego na tarczach, a tgczny wynik jest rejestrowany na
arkusz znakowania parafowanym przez kazdego strzelca.

14. KARY

Uwaza sie, ze wszyscy strzelcy bioracy udziat w zawodach znajg zasady i zobowigzujg sie do ich
przestrzegania. Zgadzajg sie z gory zaakceptowad sankcje i wszelkie inne konsekwencje famania
regulaminu i nieprzestrzegania polecen sedzidw.

14.1 Kary
Jesli strzelec uzywa broni lub amunicji niezgodnej z Artykutami 4.1, 4.2 i 4.9, wszystkie
strzaty oddane z takiej broni lub amunicji beda liczone jako zero.

Kazdy strzelec zachowujgcy sie w sposdb uznany przez sedziego za niebezpieczny moze zostaé
wykluczony z zawoddéw po jednym ostrzezeniu.

Jesli strzelec opusci swojg grupe bez waznego powodu, tj. bez jednego z powoddw cytowanego
w niniejszym regulaminie lub bez powodu zaakceptowanego przez sedziego, wszystkie

rzutki w rundzie pozostajgce do strzelenia zostang zapisane jako zero. Sedzia skieruje kazde powtdrne
przewinienie do jury.

Jesli sedzia lub cztonek jury zorientuje sie, ze zawodnicy celowo opdZniajg strzelanie
lub zachowujg sie w sposéb niesportowy, sprawa moze zostac skierowana do jury.
15. Baraze

W przypadku remisu dla pierwszych 3 miejsc, ranking druzynowy i indywidualny ustala sie
w nastepujacy sposob:

15.1 Druzyny
15.1.1 Kombinacja mysliwska

Biorac taczny wynik zremisowanych druzyn i odliczajgc konkurencje w kolejnosé: dzik w przebiegu ,
stojacy dzik, 0§ Compak® 2.

15.1.2 Konkurencje srutowe

Biorac tgczny wynik zremisowanych druzyn i odliczajgc osie w nastepujgca kolejnos¢ 4 serii strzelania
ze strzelby: 0$ Compak® 2, 0§ Compak® 1, o$ trap 2, o$ trap 1.

15.1.3 Konkurencje kulowe

Biorac faczny wynik zremisowanych druzyn i odliczajgc konkurencje w kolejnosci: dzik w przebiegu,
stojgcy dzik, kozica 2, kozica 1, lis 2, lis 1, rogacz 2, rogacz 1.



Ponizej trzeciego miejsca w rankingu druzyny z réwnym wynikiem zostang sklasyfikowane jako réwne.
15.2 Indywidualny

15.2.1 taczone strzelanie do gry

W przypadku rownej liczby punktéw za jedno z trzech pierwszych indywidualnych miejsc w zawodach,

baraze beda rozegrane na osi Compak® i makietach stojgcego i biegngcego dzika strzelanych z wolne;j
reki. Jesli wyniki s rowne, nowa seria zostanie rozegrana na osi Compak do pierwszego nietrafionego
rzutka.

Jezeli baraze nie rozpoczng sie o okre$lonej z géry godzinie, strzelcy muszg pozostaé¢ w kontakcie zjury
, aby byli gotowi do rozpoczecia strzelania w mniej niz pietnascie minut po ich wezwaniu. Strzelec
ktéry nie stawi sie na czas przegrywa.

Ponizej trzeciego miejsca w rankingu indywidualnym remisujgcy strzelcy zostang uszeregowani na
rowni w kolejnosci najlepszych wynikéw na.: dziku w przebiegu ,stojagcym dzik, osi Compak® 2.

15.2.2 Konkurencje srutowe

Biorac ogdlny wynik remisujgcych strzelcow i uktadajac osie w nastepujgca kolejnosc 4 serii strzelania
ze strzelby: 0§ Compak® 2, 0§ Compak® 1, oS trap 2, o$ trap 1.

15.2.3 Konkurencje Srutowe

Biorac ogdlny wynik remisujgcych strzelcdw i odliczajgc osie w kolejnosci: dzik w przebiegu, stojgcy
dzik, kozica 2, kozica 1, lis 2, lis 1, rogacz 2, rogacz 1.

Ponizej trzeciego miejsca w rankingu remisujacy strzelcy zostang sklasyfikowani na réwni.

16. SLOWNICZEK

Grupa : Grupa maksymalnie szesciu strzelcéw dobranych losowo i strzelajgcych jednoczesnie
czas na tych samych osiach.

Runda: Runda sktada sie z 25 wyrzuconych rzutkéw lub 20 pociskéw do czterech celéw.
Wyrzutnia : Maszyna lub urzadzenie do wyrzucania rzutkow.

Sonopull: Urzgdzenie akustyczne, za pomocg ktérego strzelec wywotuje cel.

Strzat: odpowiada wystrzeleniu jednego naboju.

Trap: bunkier, gdzie znajdujg sie wyrzutnie

Cel z gliny: rzutek.

Trajektoria: Linia, po ktérej porusza sie cel.

Makieta: sylwetka zierzecia

17. PRZYKLADY SCHEMATOW

17.1 Na osiach trap



Scheme 1
Height at 10
Trap No. Angle s BN Length
1 22° right 1.7m 60 m
2 12° right 22m 55 m
3 0° 25m 60 m
4 12° left 3.0m 556 m
5 22° left 3.5m 60 m
Scheme 2.
Height at 10
Trap No. Angle idthes Length
1 28° right 35m 55m
2 15° right 25m 60 m
3 0° 1.0m 55 m
4 15° left 25m 60 m
5 28° left 3.5m 55 m
Scheme 3
Height at 10
Trap No. Angle it Length
1 35° right 1.0m 60 m
2 22° right 20m 55 m
3 0° 3.5m 60 m
4 22° left 2.5m 556 m
5 35° left 1.0m 60 m
17.2 W instalacji Game Compak®
Przyktadowe menu na runde (3 single i 1 double):
Stand 1 Stand2 | Stand3 | Stand4 | Stand 5
A B C D E Single
D C B E F Single
B F E A D Single
D+A A+F F+C C+B B+E Double
Zatacznik 1

Compak
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ZAtACZNIK 2

POZYCJE STRZELANIA Z KARABINU
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Zatgcznik 3

Rzutki
Figure 1- Rabbit Figure 4 -Super Mini
Figure 2 —Battue Figure 5 —-Standard

Figure 3-Mini Figure 6 -Flash

Figure 7 -Helices-ZZ



Zatacznik 4

Papierowe tarcze




Dzik w przebiegu




Zatacznik 5

KARTA WYNIKOW COMPAK®

Fédération Internationale de Tir aux Armes Sportives de

Chasse
Competition: ...
Squad No. 1 Round No. 1 Referee:
Number|Surname / First name Cat. |Clay targets Total Signature
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KARTA WYNIKOW TRAP

Squad n°:

FEDERATION INTERNATIONALE DE TIR
AUX ARMES SPORTIVES DE CHASSE

European championship

Round n°: Referee:

Number

Surname / First name

Category

-
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